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De expert 
 

Wietske van Zwol (Joure, 1963) leerde 

bridgen tijdens haar studie Economie in 

Groningen. Ze speelde bij APIH en EGBC en 

is nog steeds (ere)lid van APIH en APIH-

buiten. Na het afronden van haar studie 

verhuisde ze voor haar werk naar Tilburg en 

leerde daar haar man Carel Berendregt 

kennen, ook een bekende in de 

bridgewereld. Ze voelt zichzelf inmiddels 

Brabantse en wordt soms betrapt op een 

zachte(re) g. 

In de periode 1996-2019 was Wietske een vaste kracht in het nationale 

vrouwenteam dat grote successen behaalde. Ze speelde met verschillende 

partners, waaronder Martine Verbeek, Femke Hoogweg en Carla Arnolds. De 

medailleoogst was groot, met als mooiste het goud op het WK van Bermuda 

in 2000. Maar ook de vier gouden plakken op EK’s mogen er zijn, waarvan 

twee keer in de paren met Martine Verbeek en Magie Ticha. Verder won ze 

meerdere NK’s bij de vrouwenparen, gemengde viertallen en paren, met Huub 

Bertens een haar man Carel. 

Naast deze imposante bridgecarriere timmerde Wietske ook op professioneel 

vlak aan de weg. Dat betekende soms dat het bridgen moest wijken. 

Momenteel werkt ze bij Tilburg University als directeur bedrijfsvoering van de 

Faculteit Sociale Wetenschappen. Door haar drukke baan komt er 

tegenwoordig nog maar weinig van bridgen. Maar APIH blijft een speciaal 

plekje voor haar innemen, want ze speelde dit jaar met veel plezier voor APIH-

buiten in de Tweede Divisie, waarmee ze tegen wil en dank promoveerde naar 

de Eerste Divisie. 
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Als zuid 1♠ biedt, wat ik niet kwetsbaar altijd zou doen, is het voor OW 

bijna onmogelijk geworden om in een schoppencontract  te eindigen. Als 

Z past gaat dat soepel en zal het ook wel eens in 4♠ eindigen. Dat sneuvelt 

op het 4-1 zitsel!  

Grappig spel. Een kansloze 3SA als je met een kleine schoppen start. Je 

geeft daar een slag mee weg maar je krijgt er twee voor terug als je 

tenminste geen schoppens weg gaat gooien op de rode kleuren. Als N 

begint met ♠AH en schoppen door moet west hopen dat klaver Aas bij 

de korte schoppens zit. Het is dan logisch om de snit over klaver B naar 

de veilige hand te nemen. Zo komt 3SA toch nog binnen. 
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3SA wordt met overslagen gehaald, omdat alles goed en rond zit. Oost 

zal waarschijnlijk met ruiten starten, de ongeboden kleur. Je steekt over 

naar schoppen A om klaver naar de 9 te spelen die verliest aan de Heer. 

Daarna kan de leider een klaver naar de Boer spelen en, omdat ze ook 

nog eens rond zitten, drie klaverslagen maken. West kan het de leider 

moeilijk maken door direct klaver Q in te leggen. Dan gaat de leider 

misschien wel spelen op klaver HV goed.  

Oost heeft een 2SA opening maar West is eerst en zal een multi of zwakke 

2 in harten openen. Na een multi kan oost met 4♣ vragen om te 

transfereren naar kleur van de zwakke twee, een handige afspraak, 

bedoeld om het contract in de goede hand te krijgen. Op dit spel niet 

nodig omdat ruiten A goed zit. Zuid moet nog wel even met ruitenvrouw 

starten, anders gaan de ruitens meteen weg op de hoge schoppens.  



Spel 21 
 

 

 

 

 

 

Spel 22 
 

 

 

 

  

Een deelscore gevecht waar OW de beste papieren hebben. Misschien zijn 

er paren die 3SA proberen, maar dat kan down met harten start. West 

moet HA twee keer ophouden, waarna zuid klaver moet switchen. Anders 

is 3SA alsnog gemaakt…  

 

Zuid opent 1SA. Na 1♦-1♠ is de hand te sterk voor 1SA en te zwak voor 

een reverse. Bijkomend voordeel is dat een SA contract meteen in  de 

goede hand zit. Zoals het spel zit kun je 6♥ halen; harten Hx zit goed en 

ruiten AK troef je eruit. In de praktijk zal W al met ♦A starten en is het 

spel helemaal appeltje eitje. Ik verwacht een saaie score staat.  
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Al weer een 15-17 punter. Net als op spel 13 is het ook met deze hand 

goed om, ondanks je vijfkaart harten, 1SA te openen. Je voorkomt rebid 

problemen, je punten range is meteen duidelijk en het contract wordt in 

de sterke hand gespeeld. Oost zal met een kleine klaver starten waarna 

de leider 3 overslagen kan halen wat NZ een zeer goede score zal 

opleveren.   

 

West heeft een mooie gevulde 11 punter die ik zeker zou openen. Na 

het 1♠ antwoord heeft West een geschikte kaart om 2♠ te bieden. 1SA 

doe je niet graag met twee kleine klavertjes. Ook als met de westhand 

1SA wordt herboden zal het bieden vaak in 4♠ eindigen. Veel mensen 

kunnen na een 1SA herbieding met 2♣ naar een 3 kaart schoppen 

vragen. In 4♠ door Oost is harten start gevaarlijk, want er dreigt een 

aftroever. Als je schoppen V niet vindt ben je in gevaar. N kan weliswaar 

niet oversteken voor een aftroever, maar wel troef doorspelen. Nu moet 

Oost de ruitens goed doen. 3SA is in gevaar na klaverstart. Je kunt ♣A 

2x ophouden, daarna moet je schoppen V vinden, de goede rode kleur 

(♦) ontwikkelen en ook nog eens goed doen. Dan toch maar liever 4♠, 

dat levert bovendien 20 extra op.    
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Lukt het NZ om in een schoppen contract te komen? Wel als de bieding 

gaat zoals hierboven. Veel mensen spelen echter een 5krt hoog systeem 

en zullen de zuidhand opnemen met 1♣ of 1♦. Voor 1SA ben je met 18 

punten immers te sterk. Maar 1♣ zou maar zo uitgepast kunnen 

worden..... 

Met een zevenkaart schoppen ga je niet in 3SA zitten. 4♠ is de beste 

manche en wordt na een start met ♥10 met een overslag gehaald. Na 

een andere start kun je, als je helderziend bent, ook een overslag halen 

door ♥B voor te spelen. Maar dat doet alleen de computer. 
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Oost heeft de beste kaart van allemaal en zou graag bieden, maar wat 

moet je als links van je met 1♦ heeft geopend..... Het bieden zal vaak 

eindigen in 1SA, waarin je minstens één overslag zult halen. Oost kan 

het beste een kleine ruiten starten voor de secce Aas. Nu schoppen 

voor Heer en Aas, gevolgd door Harten Aas, Heer en harten naar de 

Vrouw. Nu weer schoppen op voor ♠V waarna oost de ruitens vrijspeelt. 

Je hebt dan drie schoppens, drie hartens en twee ruitenslagen, 1SA +1. 

De helderzienden en de computer spelen de derde hartenronde niet 

naar de Vrouw, maar leggen de 10. Zo maken ze 2 overslagen. 

2♠ zal vaak met een overslag gemaakt worden. 4♠ is te hoog en kun je na 

klaverstart alleen halen als je direct ♠A tikt. Daarna van de troeven 

afblijven, anders neemt de tegenpartij 2 klaverslagen mee. Je moet eerst 

een klaveraftroever maken met de 10 in de dummy en de 9 bij west eruit 

snijden. Heftig. 
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6♥ is een uitstekend slem; schoppen heer bij de openaar en het is al 

gemaakt. Helaas zitten beide snits verkeerd en is 5♥ het hoogste 

haalbare. Het 3♣ bod is zwak, want met een betere hand wordt het 

cuebid geboden. 5♣ gaat maar 1 down omdat alles goed zit. NZ moeten 

nog redden met 6♣, maar ik denk dat dat te moeilijk is. 

Het is de vraag wat oost moet bieden over 3♦. Partner heeft geen 

vierkaarten hoog en zal waarschijnlijk wel wat in klaver hebben. 

Daarom 3SA. Dat is gehaald, ook als je de ruitens niet goed doet. Dus 

ruiten naar de Heer voor het secce Aas. Klaver 9 blijkt goud waard. Na 

de te verwachten klaverboer start maakt N de heer, maar kan ze niet 

terugspelen, zonder de 9e slag te ontwikkelen voor de leider.... Ook 

zuid kan de klavers niet aanraken zonder een gemarkeerde snit weg 

te geven. Je kunt dus op je gemak de negende slag in ruiten 

ontwikkelen en je maakt daarnaast vier schoppenslagen, drie hartens 

en klaveraas. 5♦ zal vaak sneuvelen. In paren moet je immers ook op 

de overslagen letten en daarom speel je ruiten naar de Heer. Dat 

verliest alleen bij het huidige zitsel. 
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Ondanks de opening van Z zal het vrij eenvoudig zijn voor OW om 4♠ te 

bereiken. Zuid heeft 8 slagen in z'n vingers, maar de kwetsbaarheid is 

ongunstig om te redden tegen 4♠. 4♠ wordt precies gehaald. 

Ik verwacht weinig variatie in het eindcontract, het gaat om het aantal 

overslagen. Dat is uiteraard startafhankelijk. West moet met ♠H starten 

om drie overslagen te voorkomen. Als hij voor een kleintje kiest gaat 

het hard. Deze loopt via de T naar de Boer en zuid gaat de ruitens 

ontwikkelen. Twee schoppens, vijf ruitens, vier klavers en ♥A maakt 12. 

Een kleine harten is net zo erg. Dan zijn er twee hartens, vijf ruitens, 

vier klavers en ♠A. De schoppenheer start lijkt me wel te vinden, je zit 

immers met ♦H10x voor het ruitenvolgbod. Alleen de computer start 

met ruiten of klaver. 
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